Анотація програми навчальної дисципліни
МАКЕТУВАННЯ І ВЕРСТКА

Кредитів: 4
Усього годин: 120
Аудиторна: 50 
Самостійна: 70 
Контроль: екзамен (7 семестр) 
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Мета навчальної дисципліни – озброїти студентів необхідними теоретичними  знаннями про принципи та прийоми макетування та верстки різноманітних друкованих видань; сформувати практичні навики  роботи з настільними видавничими програмними пакетами.
Завдання навчальної дисципліни:
· ознайомити із основними вимогами до  верстки друкованих видань;
· виробити навики верстки  друкованих видань різного типу і призначення;
· сформувати вміння створювати оригінал-макети;
· охарактеризувати принципи дизайну та їх дотримання в книжковій, журнальній та акцидентній друкованій продукції; 
· розвинути навички аналізу типових помилок у верстці та дизайні друкованих видань;
· навчити працювати з програмним пакетом Adobe InDesign та іншими програмами комп'ютерної верстки. 
Місце навчальної дисципліни в структурі ОПП 
Дисципліна належить до блоку обов'язкових дисциплін навчального плану підготовки бакалавра зі спеціальності 061 Журналістика (спеціалізація Видавнича справа і редагування). Для опанування курсу студентові необхідно мати знання із суміжних дисциплін: поліграфії, коректури, шрифтознавства, комп’ютерної графіки, проблематики видань, режисури та архітектоніки видань тощо.
Компетентності, якими повинен оволодіти здобувач: 
· здатність застосовувати ідеї та концепції для вирішення конкретних завдань;
· здатність до створення нового культурного продукту;
· здатність володіти правилами макетування та верстки;
· здатність застосовувати принципи дизайну для верстки друкованої продукції різного типу та призначення.
Програмні результати навчання:
· уміння створювати проект оригінал-макету з урахуванням типу продукції, характеру наданого матеріалу та побажань замовника;
· уміння оцінювати гармонійне розміщення тексту та ілюстрацій в оригінал-макеті;
· уміння працювати за програмами  комп'ютерної верстки;
· уміння робити верстку всіх видів друкованої продукції;
· уміння застосовувати теоретичні знання та навички у верстці та макетуванні авторських проектів;
· уміння генерувати нові ідеї з огляду на сучасні потреби.

 
